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Random Class 
 

   
Generate a random integer (whole number) between 1 and 10,  
storing it under the “ranNum” variable name. 
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If Conditions 

        
 
1. If the “userGuess” variable variable is less than the “ranNum” variable,  
then print Higher to the terminal. 

2. ELSE IF it is greater, print Lower to the terminal 
3. ELISE IF it equals print Correct! Great Job to the terminal. 

 
 

 

 

While Loops 

 
While “guessCounter” variable is less than 5, keep running the code below,  
adding one to the “guessCounter” variable each time. 
break when it is not less than 5, also when the “userGuess” variable equals 
“ranNum” variable.  
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Functions 
 

 
numGameFunction() runs all of the code indented under def 
numGameFunction(): 
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Images in Buttons 
 

 
Stores the load PhotoImage inside “loadTickPhoto” variable 
Apply it to the button using the image condition (instead of text=””) 
Note: The Photo HAS to be in the same folder as the Python project. 
 
 
 

 

 

Activate/Disable Buttons 

 
The above line diables “addButton” 
 
 

 
The above code reactivates “addButton” 
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Open/Closing Windows 

 
 
Always call variables with the function name they’re in declared in before. e.g. 
“funcitonName.VariableName 
 
 use “pack_forget()” to essential unpack the objects (textfiels/entrys, labels, buttons 
etc…) 
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